ИНСТРУКЦИЯ  ДЛЯ  МАРКЕРА

1. Включение игры с оплатой по окончанию игры.

 1.1. Разблокируйте ключом «Marker» клавиатуру. Разблокировка  клавиатуры индицируется зеленым светом  светодиода. Если в течение 20 с нет набора на клавиатуре, то клавиатура будет вновь заблокирована.

 1.2. Наберите на клавиатуре номер стола и нажмите клавишу  «*» (ввод), при этом появится надпись  «ВКЛЮЧИТЬ?           

 1.3. Нажмите клавишу  «*» (ввод),  при этом  на дисплее будет отображаться номер включенного стола . Одновременно  включаются светильники над данным столом.
 1.4.  При неправильном наборе вместо клавиши «*» необходимо нажать клавишу «#» (отказ).

Прим. Если вместо надписи ВКЛЮЧИТЬ появится надпись НЕ  РАБОТАЕТ, то наиболее вероятная причина - пропала фаза в сети питания «Фотона».  Вызывайте дежурного электрика.

  2 Выключение игр.

  2.1. Разблокируйте клавиатуру ключом  «Marker».

    2.2. Наберите нужный номер стола и нажмите клавишу  «*», при этом появится надпись:   «ВЫКЛЮЧИТЬ?”  

2.3. Еще раз нажмите клавишу  «*», при этом отобразится Nстола, продолжительность игры и ее стоимость. Эта информация будет отображаться на дисплее без ограничения времени.

2.4. После  расчета с клиентом  необходимо сбросить  информацию, для этого следует нажать <*> или <#> и индикатор перейдет в режим отображения игр. После чего можно включать и выключать другие игры.  

3. Включение игры на заданное время с предоплатой игры.

3.1. Разблокируйте клавиатуру ключом «Marker».
3.2. Наберите номер стола и нажмите клавишу <А>, при этом на верхней строчке отобразится
ВРЕМЯ ИГРЫ
00:00  
3.3. Введите часы и нажмите клавишу ввод <*>, «маркер» переместится на позицию минут.

3.4. Введите минуты и нажмите <*>, на индикаторе  отобразится номер стола, введенное время и сумма
  

N 01    
  01:30          150   

ВКЛЮЧИТЬ?         (*/#)     
Если нет , то нажмите <#> и вновь повторите набор.   Если  все правильно  и клиента  устраивает стоимость игры, то необходимо  получить с клиента  предоплату за игру и нажать  «*».  При этом  включатся светильники и на дисплее в режиме игры будет отображаться данный номер стола с атрибутом «в».

 Если необходимо  выйти из режима набора для включения игры на заданное время, то необходимо  нажать либо клавишу <А>, либо один или два раза «#»  и   дисплей перейдет на  отображение режима игры. 

3.5. Если игра была включена на заданное время, то по истечении заданного времени автоматически выключается свет над соответствующим столом, при этом «Таймер» сообщает  маркеру , что игра закончилась тремя короткими звуковыми сигналами.


При досрочном выключении игры на время на дисплее отображаются неиспользованное время и  остаток суммы.  


При нажатии «*» игра будет выключена и касса будет скорректирована на указанную сумму, которую необходимо возвратить клиенту.


При нажатии «#», игра будет продолжена. 

4.  Режим оперативного просмотра контрольных сумм.

4.1. Нажать клавишу «D», при этом на дисплее отобразится  контрольная сумма  для первого стола и касса.  

4.2. Для просмотра  контрольных сумм  других столов необходимо   с помощью клавиш «А» (увеличения номера стола на 1) и клавиши «В» (уменьшение номера стола на единицу) установить нужный номер стола  и просмотреть для него контрольную сумму.

  4.3. Для выхода из режима просмотра и возврата в режим игры необходимо нажать клавишу «D», при этом на индикаторе будет отображаться информация  режима игры.

  5. Режим  отображения стоимости текущих игр.


5.1. Нажать клавишу «С», при этом появится сообщение «НОМЕР СТОЛА?» 


5.2. Ввести номер стола и нажать «*», при этом на дисплее отобразится номер стола, время игры и текущая стоимость.


5.3. Для перехода в режим игры необходимо нажать  клавишу <#> или <C>. По умолчанию  Таймер сам перейдет в режим отображения игр через  10-15 сек.

  6. Обнуление кассы (Функция администратора)
Нажать клавишу «D». Мерцающий «маркер» будет на кассе. Затем необходимо нажать клавишу «0» и после появления подтверждающей надписи «Вы уверены? 0/D», нажать  клавишу «0». При отказе нажать клавишу «D».

 7. Включение праздннчных тарифов ( Функция администратора)


7.1. Разблокировать клавиатуру  ключом администратора


7.2. Нажать клавишу «А», при этом на индикаторе отобразится соответствующая надпись с подтверждением:

 ПРАЗДН. ТАРИФ 
       
 ВКЛЮЧИТЬ? A/D»


7.3. Нажать еще раз клавишу «А», при этом появится подтверждающее сообщение:

«Вы уверены?»

«ВКЛЮЧИТЬ? A/D »


7.4. Нажать еще раз клавишу «А», при этом на дисплее в режиме игры  дополнительно будет отображаться буква «П» - Таймер перешел на праздничные тарифы.


Примечание:

 1. Переход на праздничный тариф может быть осуществлен  в любой момент времени, даже при включенных  играх, однако расчет по ним будет осуществляться полностью по  праздничным тарифам. Переключение тарифов лучше выполнять до начала смены.


2. Выключение праздничных тарифов возможно только когда нет включенных игр!

Поэтому переход на обычный тариф  необходимо выполнить до начала смены. Осуществляется аналогично, путем нажатия клавиши <А> , при этом на дисплее отобразится:

ПРАЗДН. ТАРИФ 
       
ВЫКЛЮЧИТЬ? A/D
Затем необходимо нажать клавишу «А», при этом появится предупреждающая надпись:

Вы уверены?

ВЫКЛЮЧИТЬ? A/D. 

Если все правильно, то нажмите клавишу «А», если передумали – то клавишу «D». 

Если будете пытаться перейти на обычный тариф во время  игр, то появится предупреждающая надпись ВЫКЛЮЧИТЕ ИГРЫ. В этом случае надо сначало выключить все игры, а затем выключить праздничный тариф.

При выполненном переходе на  будничный тариф – на дисплее   не будет отображаться буква П. 


3. На  передней стенке «Таймера» справа находятся 2 контрольных светодиода на питание. В нормальном положении они должны светиться. Если  зеленый светодиод  не горит , а красный  горит - пропало напряжение  сети (фазы) в цепи питания Таймера -Таймер работает от аккумулятора.  Срочно вызывайте дежурного электрика для восстановления сети.  Таймер может работать от встроенного аккумулятора 1 час. Это время отводится для расчета с играющими. После чего электроника в таймере отключает аккумулятор и информация на индикаторе не отображается,  красный светодиод гаснет. Поддерживается  только работа внутренних часов.    

4. Для восстановления работы системы при сбое индикатора от грозовых или иных сильных помех, достаточно перезагрузить систему, для этого надо  нажать спичкой на кнопку «Программный сброс»–отверстие для нее находится  справа от индикаторов питания.  Перезагрузка не влияет  на  расчеты  в Таймере.   

























